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Composition Settings

En komposition &r det samma som ett Storleken pé& kompositionen:
filmklipp i After Effects. HD: 1280 x 720 pixlar, 720p
FullHD: 1920 x 1080 pixlar, 1080p

En komposition kan vara hela filmen/ UHD 4k: 3840 x 2160 pixlar, 2160p

animationen eller s& anvénder man sig av

Advanced 3D Renderer

flera kompositioner som man kombinerar
elelr placerar efter en tidslinje. Preset: HDTV 1080 25

Bilder per sekund (FPS):

Youtubes riktlinjer:
Width: px 24, 25, 30, 48, 50, 60 frames per second

Lock Aspect Ratio to 16:9 (1,78) (other frame rates are also acceptable).
Height: px

Pixel Aspect Ratio: Square Pixels
VAL
1440p Frame Rate: 25 ~  frames per-
1080p
720p Resolution: Full ~ 1920 x 1080, 7,9 MB per 8bpc frame

480p

Start Timecode: 0:00:00:00 is 0:00:00:00 Base 25

360p
Duration: 0:00:30:00  is 0:00:30:00 Base 25 Langd pé filmklippet

240p

144p

Background Color: - 2 White

+  Automatisk

Bakgrundsférg pé filmklippet

¥ o

Exempel p& youtubes uppldsningar

Kortkommandon
Kommando + N Ny komposition
Kommando + K Oppna dialogrutan fér

kompositionen.

Kommando + Shift + X Satta langden pd komposi-
tionen till markerad render-
ingsléngd.
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Kortkommandon i tidslinjen

| tidslinjen skapar man alla animationer, J-K Hoppa till féregdende /
lagger saker i den turordnings som de ska ndésta del
presenteras i animationen. Shift+Home or Shift+End  Hoppa till start - slut
D’Icn k,fm OCIESC,’, hantera placen[\gen v Kommando hégerpil En frame framét
lager”, alltsé lagga saker framfér och
bakom varandra. Kommando vénsterpil En frame bakét
P Position Alt + P Ny keyframe
Tlc!smo.rkoren visar vart du G.I"jf..]st nui R Rotation Alt+R Ny keyframe
animationen, alltsé vart de féréndringar
du gér visas. S Skala Alt +S Ny keyframe
T Genomskinlighet  Alt + T Ny keyframe
u Visa keyframes Alt + U Ny keyframe
Dessa reglage bestdmmer “arbetsytan” i Detta ar “tidsnavigeringen” som bestam-
tidslinjen, alltsa vilken del av animationen mer hur stor del av tidslinjen man ser.
som kommer att spelas upp nar man

trycker pé play.

B (none) =

- R & E @ I

Normal +

- Detta &r en keyframe. En keyframe &r en
Nonmall < inspelning av ett vérde, som i detta fallet
s ar cirkelns position markerad pé tvé
stéllen i tidslinjen, programmet raknar
dé ut hur den kommer att réra sig mellan
dessa positioner.

Visar vart i animationen som texten kom-
mer att synas och hur lénge den kommer
att synas.

o % Toggle Switches / Modes

Alla objekt (bilder, filmer, texter) som man
lagger till i tidslinjen fér instéllningar fér
"transform”; under denna instdllning kan
man andra och animera saker som posi- Har kan du zooma in och ut i tidslinjen.
tion, rotation, storlek, genomskinlighet mm.
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Kortkommandon
En komposition &r det samma som ett o
filmklipp i After Effects. Mellanslag Spela upp animation
Vv Markeringsverktyg

En komposition kan vara hela filmen/
animationen eller s& anvénder man sig av Flytta mittpunkten pa ett objekt. H Handverktyget
flera kompositioner som man kombinerar

elelr placerar efter en tidslinje. Hélla ner mellanslag Tillfalligt handverktyg
w Roteraverktyget
Kommando + T Textverktyget
Q Cirkelverktyget

B & Composition

Arbetsytan pé din nuvarande komposition.

After Effects
. animation .

oy, O (66,7%) -~ L2 0:00:00:00 =X ~ [m] EF Active Camera v~ 1 View

ar kan d in och ut i animati Har har du méjlighet att visa i lagre upplésning fér att
Har kan du zooma in och ut i animationen. Snabbalupplugpapalningen

Visa/gém banorna p& masker. Visar din position i tidslinjen
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Alla rutor med en liten svart pil i hégra
hérnet har en undermeny.

-
O

A

Markeringsverktyg och verktyg for att Majlighet att lasa
flytta, skala och rotera ett objekt eller vilket riktning saker
detalj. kan flyttas

Renderingsverktyg -
rendering skapar en
fardig bild eller film.

Vanligaste verktygen fér att bygga saker
(modellera). Hér finns kuber, golv, kameror,
lampor mm.

Untitled 1.c4d * (Classroom Version - Restricted License) - Main

Detta &r olika
markeringsverktyg.
Hér valjer du vad
som ska féréndras.
T ex om du ska
&ndra en linje, en
punkt eller hela
objektet.

Detta ér ditt “editor-kamera-fénster” dér
du ser vad som hander i din scen. Det gér
att byta denna vy s& du ser t ex ovanifrén.

Object (Rel)  ~

Create  Fdit  Function Texture

press CTRL+LMB to fold
r'e

Mat.1 Mat

Har kan du skapa material. Ett material kan ha férg, glans, genomskinlighet, struktur, vara sjélvly-
sande osv. Materialen dras sedan fr&n denna ruta och slépps pé valt objekt

Alla objekt som du lagger till i din scen
komemr att listas i denna ruta, du kan hér
gruppera dem mm

Klickar du pa ett objekt i listan ovan s&
kommer alla egenskaper fér det att synas
i denna ruta; hér kan du stélla in t ex
utseendet.

Position Size Rotation
X Ocm X 300cm &l 0°
Y | -93.775 cm Y 187.551cm P 0°
21 0 cm Z 399.245 cm B 0°
Object (Rel) ~ Size

Har kan du numeriskt skriva in ett objekts eller detaljs
placering, storlek eller rotation istdllet fér att manuellt
flytta det.

Kortkommandon

1 + klicka (halla kvar) och

dra med markéren.

2 + klicka (halla kvar) och
dra med markéren.

3 + klicka (halla kvar) och

dra med markéren.

E - Flytta objekt
R - Rotera objekt
T - Skala objekt

F1-3D vy

F2 - Top vy

F3 - Hoger vy

F4 - Framifré&n vy
FS - Alla vyer

C - Gor objekt editerbart
D - Extrude

| - Extrude inner

Flyttar kameran
Zoomar kameran

Roterar kameran

¥ + R - Rendera
% + Z - Angra
% + Y - Angra framét

Mellanslag - byter till
féregéende verktyg.

8 - Markeringslasso
9 - Markeringspil
0 - Markeringsfyrkant
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Exempel p& hur du kan anvénda verktygen Extrude och Extrude inner fér att bygga ett lag
polygon fénster till var hus-illustration.

Kortkommandon

Steg for steg

Andra storleken p& boxen genom
att dra i de oranga prickarna.

Fér att se dessa méste du ha
hela objektet markerat.

Plus flytta verktyget fér att kunna
flytta storlekshantagen.

Tryck p& “C" nér kuben &r mar-
kerad sd blir den editerbar och
du kan editera polygonerna.

Byt till polygon verktyget och
markera den frémre polygonen.

7 lll

Tryck pé “1” t6r att aktivera
Extrude Inner, klicka sedan och
héll kvar och genom att dra &t
héger eller vénster skapar du en
mindre eller stérre polygon i den
markerade polygonen.

‘ Extrude Inner

Tryck p& “D” fér att aktivera Ex-
trude, klicka och dra &t vénster
eller héger t6r att dra ut eller
trycka in en ny polygon i den
markerade polygonen.

Extrude Inner

1 + klicka (hélla kvar) och

dra med markéren.

2 + klicka (halla kvar) och
dra med markéren.

3 + klicka (halla kvar) och

dra med markéren.

E - Flytta objekt
R - Rotera objekt
T - Skala objekt

F1-3D vy

F2 - Top vy

F3 - Hoger vy

F4 - Framifrén vy
FS - Alla vyer

C - Gor objekt editerbart
D - Extrude

| - Extrude inner

Flyttar kameran
Zoomar kameran

Roterar kameran

¥ + R - Rendera
% + Z - Angra
% +Y - Angra framét

Mellanslag - byter till
féregdende verktyg.

8 - Markeringslasso
9 - Markeringspil
0 - Markeringsfyrkant
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Exempel p& hur du kan bygga ett lag-polygon-trad till var hus-illustration.

Steg for steg

L SR

Extrude Inner

Andra storleken p& boxen genom
att dra i de oranga prickarna.

Tryck p& “C" fér att géra cylin-
dern editerbar. Byt till polygon-
verktyget. Markera alla polygoner
l&ngst upp pé cylindern.

Tryck p& “D” tér att aktivera Ex- Byt till punktverktyget och mar-
trude, klicka sedan och héll kvar kera alla punkter langst upp pé
och genom att dra &t héger och cylindern.

Fordtt se dessamdste du ha skapa tvé nya delar pé trédet.

hela objektet markerat.

1 Spline Mas nec
& vewai (@ smmery €2 python
= @ v
@ sphere V
e s Metaball Object [Metaball]

@ Sphere.2 7

&, Cylinder

.&. Cylinder.1

Byt till flyttaverktyget “E” och
dra markeringen &t sidan fér att
skapa en lite krokig stam.

Byt till hela objektet. Kopiera och
klistra in en kopia. Tryck p& “R"
och rotera hela stammen fér att
f& en gren till.

Lagg till tre sfarer och flytta
och é@ndra storlek sé det ser ut
ungefér som ovan.

Lagg till en “Metaball” och flytta
in alla sfarer i den. Metaballen
kommer att f& bollarna att flyta
ihop. Detta blir vart [6vverk.

Kortkommandon

1 + klicka (hélla kvar) och
dra med markéren.

2 + klicka (halla kvar) och
dra med markéren.

3 + klicka (halla kvar) och

dra med markéren.

E - Flytta objekt
R - Rotera objekt
T - Skala objekt

F1-3D vy

F2 - Top vy

F3 - Hoger vy

F4 - Framifrén vy
FS - Alla vyer

C - Gér objekt editerbart
D - Extrude

| - Extrude inner

Flyttar kameran
Zoomar kameran

Roterar kameran

¥ + R - Rendera
% + Z - Angra
% +Y - Angra framét

Mellanslag - byter till
féregdende verktyg.

8 - Markeringslasso
9 - Markeringspil
0 - Markeringsfyrkant
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Ovning 2 - Cinema 4D - “Brio mekano leksak”

Traning i att skapa en enkel GIF-animation i Cinema 4D.

Vi provar att animera i 3D och tar sedan vagen férbi Photoshop
for att skapa en GIF-animation.

[ X X ) namn.c4d * (Classroom Version - Restricted License) - Main
File [Edit Create Select Tools Mesh Snap Animate Simulate Render Sculpt Motion Tracker MoGraph Character Pipeline Plugins Script » Layout:

@ ( @@ (5 f 3 > N Edit View Objects Tags
+ n . ) - Physical Sky

View Cameras Display Options Filter Panel Floor
top-fram
top-bak

&, mitten-fram

A. mitten-bak

&, botton-fram

&, botten-mitten

&, botten-bak

Mode Edit User Data

/‘ Texture Tag [Texture]

Basic Coordinates

Tag Properties

”

Material Mat.6

Selection

Projection Flat
220 260 | 280 30t Side Both

I
oC Mix Textures
S 0
=l Tile
Create Edit Function Texture iti Size Rotation Seamless
NV XV Y X 106 cm Ho°
e
4 Y 77.501cm
o o

P fV. P, >
Mat.1 Mat.2 Mat.3 Mat.4 Z -23.051cm

Object (Rel) - Size Tiles U 1 Tiles V 1

i Azimuth: 180.0° Altitude: 0.0° N

Animering i Cinema 4D

Y 51.807 cm By 0° Offset U 0% Offset V 0%
Z 406.007 cm Bl 0° Length U 100 % Length V 100 %

v W Ny By 0 Feather: 0px Style: Normal
Standard X Untitled-1 @ 100% (animation0000, RGB/8#) *

Bookm

100% Doc: 1,48M/20,6M

Timeline
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Video Group 2

Video Group 1

© Transform
©® Opacity
D Style

Audio Track

Anpassning och export i Photoshop

Select and Mask...
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